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Oddviz

Oddviz Kolektifi, 2016 yazinda yeni gérintileme
tekniklerini kullanarak tretimde bulunmak Gzere mimar
Cagn Taskin, sanatei Erdal inci ve mithendis Serkan
Kaptan tarafindan kuruldu. Temel iretim araci olarak
fotogrametriyi benimseyen iicly, iic boyutlu ve foto-
gercekci belgeleme calismalarinin ilk cikhisi “Otel”
videosunu 2017’nin bahar aylarinda Time dergisinde
yayimlanan bir makale ile duyurdu: “Bu sanatcilar
fotografa yeni bir boyut kazandinyor”.

Calismalarini iki seneyi askin siredir bagimsiz ve gorsel
sanatlar odakli siirdiren kolektif, “El Orfelinato” belgeseli
ve Arter-CANAN sergisinin ¢ boyutlu belgelenmesi
projeleri ile fotogrametrinin sinirlarini genisletmis ve 2018
yilinin bityik bslimiini Envanter sergisine hazirlanarak
gecirmistir.

Oddviz

Oddviz Collective was founded by architect Cagr

Taskin, artist Erdal inci and engineer Serkan Kaptan in the
summer of 2016 to produce works by using new scanning
techniques. Embracing photogrammetry as their main tool
of production the trio made their debut with a work titled
“Hotel” through an article published in Time Magazine
the spring of 2017: “These artists are giving photography
a new dimension.”

The collective worked independently and focused

their works on visual arts for the past two years. They
pushed the boundaries of photogrammetry with their
documentary “El Orfelinato” and a three-dimensional
documentation of CANAN's work in Arter. They spent a
big part of 2018 working for their exhibition “Inventory”.

ENVANTER
Ezgi Ciftci

Her dénem oldugu gibi giinimiizde de sanatcilar farkl iretim teknikleri deniyor ve son yillarda
bu denemelerin biyik bir kisminda teknoloji kullaniminin hakim oldugunu gériiyoruz. Hem
sanatcilara hem de izleyicilere farkli olanaklar taniyan yeni medyalar ayni zamanda sanah daha
akiskan kiliyor. Teknolojiyi bir Gretim araci olarak kullanmak teknik bilgi gerektiriyor ve izleyiciler
icin Uretim sireclerini anlamak oldukca giic. Bu sebeple gizemli bir taraf kazanan sanatsal
iretimler, zaman zaman baglami belirsiz, gérsellikten ibaret bir sova dénistyor ve tekniklerin
kendisi bir sonuc iriin olarak sunuluyor. Oddviz'in Envanter sergisindeki islerine bakhgimizda

ise sanatcilarin kaygilarini kavramsal bir tutarlilik icinde ifade etmede teknolojiyi bir arac olarak
kullandigini gérisyoruz. Kadikdy, Manhattan, Kreuzberg ve Venedik muhitlerinden birikfirdikleri
sokak mobilyalarinin 3 boyutlu modelleriyle yaptiklari sanal yerlestirmeleri baski, animasyon ve
sanal gerceklik bicimlerinde izliyoruz. Oddviz'in islerindeki sokak mobilyalar sokakta siklikla
karsilashgimiz fakat cogunlukla pek dikkat etmedigimiz objeler. Gindelik hayatimizda tek tek
gériince bize pek de bir anlam ifade etmeyen bu nesnelerin yizlercesi bir araya getirildiginde bir
sdylem olusturuyor. Biyik cogunlugu seri iretim bandindan cikmasina ragmen, Envanter’de her
bir sokak mobilyasinin nasil farklilashgini gérebiliyoruz.

Oddviz, Envanter’deki islerin tamaminda fotogrametri teknigini kullaniyor. Bu teknikle
modellemesi yapilmak istenen objenin farkli acilardan fotograflar cekiliyor ve bu fotograflarla,
bilgisayar yazilimlar araciigiyla, objenin 3 boyutlu fotorealistik modelleri yaratiliyor.
Fotograflarin sayisini ve cekildikleri acilar artirmak, sonuc modelin detaylarini ve dolayisiyla
gercekeiligini arttiriyor. Oddviz'in koleksiyonuna kathgi objelerin sayisindan ve canliligindan
anlayabilecegimiz iizere, Envanter titizlikle yiritilen bir calismanin sonucunda ortaya cikmis,
ayrica Oddviz, belgeledigi tim bu objelerin gérsel sonucunu, analog fotograflarin sonuclarinin
baskidan sonra gérilmesi gibi uzun modelleme siireclerinin sonucunda gérisyor. Fotografin
tarihsel gelisimine bakh@imizda icat edildigi yillardan itibaren bu teknik izerine bir arashrma
sireci basladigini, optimize edilmis bir ydntem ve ana akim bir estetik olusana kadar cok

fazla deneme yapildigini gérebiliyoruz. Hatta bu ilk denemeler arasinda bugiin cagdas stiller
icinde siniflandiracagimiz epey fotograf gérmek mimkin. Oddviz de bugiin, gérece yeni bir
vygulama yéntemiyle calisiyor ve bu yénteme dair heniiz sinirli bilgi oldugu icin kendilerinin
deneme yanilmayla buldugu cok sey var. Yapim y&ntemlerini en elverisli sekilde kullanmak, teknik
bilgi gerektiren uzun ve yavas bir siirec. Tim bu kesfetme siireci Oddviz icin iretimlerini daha
heyecanli kilarken sonuc da izleyici icin oldukca etkileyici bir hale geliyor.

Calisacagr alanlari secerken sokak kiltirinin yogunlast@ mahallelere yénelen Oddviz,
belgeleyecegi objeleri secerken cesitliligi dnemsiyor ancak islerinde kent kimligine katki
saglayan mobilyalara daha fazla yer veriyor. Sergideki basliklardan Manhattan’da, New
York'un simgelerinden yangin hidrantlarinin yogunlukta oldugunu gériyoruz. New York'taki
hidrantlarin 1900’lerin basinda ve 1960’larda tasarlanan iki tipi var. Kentteki bazi hidrantlar
gercekten yiz yasinin izerindeyken New York yerel y&netimi yeni iretilenlerin de sadece bu
tiplerde olmasi konusunda cok hassas. New York hidrantlar, gézde bir kentsel ikon olarak
popiler kiiltir icerisinde sikca rol aliyor. New York'ta gecen pek cok filmde ya da video klipte
mabhalle sakinlerinin serinlemek icin bu hidrantlardan birini ach@ini gérmissizdir. Sinema tarihinin
belki de Brooklyn'i en fazla cagristiran yénetmeni Spike Lee'nin 1989 yili yapimi “Do The Right
Thing”de tam olarak béyle bir sahne izliyoruz. Bu sahnede hidrantlar yalnizca bir serinleme araci
degil ayni zamanda siyahi toplum icin kiltirel bir temsiliyet olusturuyor ve sahnenin devaminda,
mizahi bir bicimde, sinifsal miicadelenin bir silahi haline geliyor. ister bir zaferle ister bir hisranla
sonuclansin, cogunlukla toplumsal hareketlerin mekansallasmasini saglayan “sokak”, izerinde
yer alan tim objelerle bu gibi misyonlari istlenme potansiyeli tasiyor.

Berlin, sokagin ifade diizlemi olarak kullanildigr hatta bunun yaygin bir pazarlama yéntemine
dénistigu bir sehir. Sokak sanati kentin tamamina yayilmis durumda, tanimli alanlarda uygulanan
ziyarete acik drnekler varken organik sekilde gelisenler de mevcut. Berlin sokak kiltiriniin

8zgir ifadesinin en belirgin sekilde izlenebildigi mahallelerden biri Kreuzberg. Berlin Duvari
sininnda olmasi sebebiyle uzun yillar yerel halka cazip gérinmeyen, simdilerde ise kozmopolit
ve bohem bir yasam vaadiyle Berlin’in en gézde muhitlerinden biri héline gelen Kreuzberg,

ikinci Dinya Savasi'ndan beri sirekli “yeni gelenler”in mahallesi olmus. Oddviz, Kreuzberg
islerinde, mahallede bulunan ve duvarlarinda pek cok dilde grafitti ve afis gérdigimiz
apartman girislerine yer veriyor. Kamusal alanla ézel milkiyetin sinirnda, tanimi zor bir alanda
gérdigimiiz bu yogun sokak sanati, Kreuzberg'in cok kiltirlaligini etkili sekilde yansitiyor.
Giizellik ve cirkinlikten bagimsiz olarak kolektif bir Gretimin Griini olmasiyla kiymetli bu duvarlarn,
Kreuzberg'de biiyik yazilim sirketlerinin ofis acmasiyla baslayan ve ileride artarak devam etmesi
beklenen soylulasirma politikalaryla yok olmasi fazlasryla muhtemel.

Envanter'deki Venedik islerinde, sokagin, giindelik yasam ve toplumsal ifade yéntemlerinin bir
parcasi olmasi disinda tarihsel bir katmanini da gériyoruz. Manhattan'da yer alan objelerin tarihi
100 yil kadar geriye giderken sergide yer verilen bir diger muhit olan Kadikdy‘dekilerin cogu en
fazla 20 yil 8ncesine dayaniyor, Venedik ise tarihi dokusu, kente yayilmis sokak mobilyalariyla
birlikte, hassas bir korumacilik yaklasimiyla muhafaza edilen bir ortacag sehri. Oddviz'in Venedik
islerinde gérdigimiiz kuyu ve cesmelerde, diger mahallelerdeki sokak mobilyalarina kiyasla
daha az insan mijdahalesi var. Bu durum Kreuzberg basta olmak iizere diger islerle bir kontrast
olusturuyor. Kiltirel mirasinin bisyik bir kismini zanaatin olusturdugu Venedik'te gérdigimiiz
kuyu ve cesmelerin cogu tas isciligi. Arkeoloji mizelerinde sergilenmesine alishgimiz objeler
kadar tarihsel deger tasiyan bu mobilyalar kent sakinleri tarafindan aktif bir bicimde kullaniliyor.
Oddviz, Envanter'de izledigimiz Venedik islerinde siklikla su taskinlarinin yasandigi adanin suyla
iliskisine de génderme yapiyor.

Bircok metropolde sokak mobilyalarinin kent kimligi yaratmadaki giiclis roli yerel yénetimlerce
iyi sekilde degerlendiriliyor. Kadikdy Belediyesi'nin de bu konu izerine cabasini Bahariye
Caddesi'nin iki yaninda uzanan top giillesine benzer kaldirnm babalarini, Gezi géndermesiyle,
farkli renklere boyayip “bonibon” ismini vermesinde gérisyoruz. Yakin zamanda Belediye
tarafindan tekrar boyanan ve tamir edilen bonibonlarin eski halini Oddviz'in Kadikdy

islerinde gérmek mimkin. Sergide yer alan diger basliklarla karsilastinldiginda bir karmasa
icinde gérdiigimiz Kadikdy sokak mobilyalar arasindan rahatlikla secilen bonibonlarin her
biri, izerlerindeki insan miidahaleleri ve diger cevre kosullarinin yarathgi patinayla, plastik
degeri yiksek birer objeye déniismis. Kadikdy Belediyesi‘nin bonibonlar konusundaki karari
tarismaya acik olsa da Oddviz'in Envanter’deki islerinin belgesel niteligi tam da burada
belirginlesiyor. Sergide gérdigimiiz tim islerde yer alan objeler gercek boyutlarina sadik olarak
lceklendirilmis. Aslinda bir belgesel yapim siirecine benzer sekilde Oddviz, dnce bir sokak
arastirmasi yapip nitelikli verileri ayikliyor, sonra onlari titizlikle kayit altina aliyor, sonra da bu
kayitlari bir araya getirirken bulundugu mahalleye dair bitincil bir anlam Gretiyor. Oddviz,
sergideki islerin Gretimi sirasinda adi gecen tim mahallelerde bir siire bulunup vakit gecirmis.
isler icin gerekli cekimlerin yapilmasi disinda sehrin karakterine dair yurittikleri arastrmalar ve
biriktirdikleri bulgular mevcut. Yarattiklar sanal yerlestirmeler de her bir mahallenin karakterine
dair géndermeler iceriyor. Tek baslarina dahi giicli birer imgeye sahip sokak mobilyalarini bir
arada gérmek birbirleriyle etkilesimlerini de izlemeyi mimkiin kiliyor. Oddviz bu bir aradalig

bitincil kompozisyonlarla hatta bazi islerde neredeyse bir 6riintii yaratarak sergilemeyi

tercih ediyor. Sergideki animasyonlar, Oddviz'in yarathgi sanal yerlestirmeleri, degisken géris
acisiyla, farkli isik diszeylerinde ve cesitli mesafelerden izlememizi sagliyor. Ayrica giin isig
similasyonunun yarathgi etki bize bu objeleri farkli isik dizeylerinde gérme olanag veriyor. Bu
gorsellik, objelerin sokaktaki gériins bicimine referans verirken ayni zamanda 3 boyut algisinin
daha da belirginlesmesini sagliyor.

Envanter'de izleyiciye, islerle farkli etkilesimler kurma imkani saglayan bir diger medya sanal
gerceklik. Sanal gerceklik, izleyici deneyimini gercekci ve interaktif bir ortama tasidigr icin
fazlasiyla etkileyici ve Oddviz icin de cazip bir alan. Bu deneyim teknik olarak her izleyicinin
tecribesi icinde yeni bastan iretiliyor. Kendini varyasyonlariyla beraber tekrar tekrar yaratan bu
medya, her bir sahne icin yeni bir dosya isliyor. Deneyimciyi bu yeniden yapim siirecine déhil
eden sanal gerceklik, ayni zamanda Oddviz tarafindan kurgulanan mekanlar icinde objelerle
fiziksel bir iliski kurmamizi sagliyor. Objelerin boyutlari ve kendi boyutumuz arasinda, fiziki
acidan yapilmasi mimkiin olmayan &lceksel degisiklikler bize farkli bakis acilar sunuyor. Sanal
gerceklik ortaminda yaratilan bu mimariyi kendi hareket 6zgirligimiz icerisinde olusturdugumuz
sonsuz sayida perspektifle deneyimlemek miimkiin. Oddviz, her birimizin sokak tecriibesi
icerisinde yer alan bilesenleri yeniden yapilandirarak irettigi sanal yerlestirmelerle bize bu
bilesenlerle yeni bir baglam icerisinde karsilasma imkéani taniyor; bunu yaparken de kaygisini
yalin ve berrak bir sekilde ifade edebiliyor.

INVENTORY

As in every era, artists are exploring new ways of production; in recent years a large portion

of these explorations are driven by technology. New mediums that present artists and viewers
with different options also enable art to be more fluid. It requires a great deal of technical
knowledge to use technology as a way of production, also, it is extremely difficult for the
viewers to fully understand the process of production. Often times this difficulty is presented as a
mysterious work of art and it can be ambiguous. If we look at the works of Oddviz at their solo
exhibition “Inventory”, we can see that they use technology in a consistent manner to portray
their compositional thoughts, throughout the documentations of street furniture they collected
from Kadikéy, Manhattan, Kreuzberg and Venice in forms of animation, virtual reality and
photogrammetric virtual installations on print.

The street furniture we find in the works of Oddviz are objects we often see on the streets but don't
really pay attention to. They create narratives from these objects by combining various versions.
Most of these objects come from mass production lines however, in “Inventory” we can see how
they all differ individually. Oddviz uses photogrammetry for all the works in “Inventory”. With

this technique the object is photographed from different angles and with the help of computer
softwares photorealistic models are created. The number of photos taken increase the detail

and reality of the end product. Like analogue photography the works of Oddviz can only be

fully grasped when the modelling is finalized. Since the beginning of photography new ways to
optimize and experiment has been sought. It is possible to see many examples of abstract formed
works from those early years that can be mistaken as contemporary photography. Similarly,

Kadikoy 1, 2018
Fotogrametrik sanal yerlestirme | Photogrammetric virtual installation
Diasec print | Diasec baski 150 x 266 cm / Ed. 5+ 1ap | 84 x 150 cm / Ed. 5 + 1ap

Oddviz is also working with a fairly new technique which also makes it possible for the
collective to create works with trial and error method. This period of exploration further
excites the process of production both for the artist as well as the viewers.

When choosing what to work with, Oddviz chooses areas where there is intense street
culture. Choosing the specific object is dependent on diversity and they tend to choose
street objects that reflect the characteristics of the city. In one of the four neighbourhoods,
Manhattan, we see that fire hydrants are of majority. There are two different versions of
fire hydrants in New York, the first was designed in 1900's the second was redesigned in
1960’s. The local authorities are extremely meticulous about keeping a standard design for
the fire hydrants. The fire hydrants of New York have an iconic and re-occurring role in pop
culture. In movies set in New York we have witnessed neighbourhood residents turn on the
hydrants to cool off in the hot summer days of New York. Movie history's iconic Brooklyn
lover Spike Lee’s 1989 movie “Do the Right Thing” homes a scene exactly like this. The
streets are also very important in a sociological manner with their image as the epitome of
change.

Berlin is a city where the street is used as a plane of expression very widely. In Berlin,
Kreuzberg is a neighbourhood where the freedom of expression on the streets is seen very
commonly. This neighbourhood was dismissed for many years because of its close distance
to the Berlin Wall. After the Second World War it housed all the “new comers”. For their
work Kreuzberg, Oddviz chose to document building entrances that are covered with tags,
posters and other writings.

Another city chosen by the collective for the series Inventory is Venice, the historical layer
of the importance of streets in the city. When objects in Manhattan have a history going
back 100 years, and objects in Kadikdy going back 20 years, in Venice it is possible to
experience street objects from the middle ages. In the wells and fountains of Venice, less
human interference can be seen in comparison to other works. Most of the wells and
fountains in the city are remnants of a great cultural heritage created by craftsman and
artisans. The animation work of Venice references the sinking of Venice and the relationship
the island has with water.

Many local authorities in the West pay extra attention to maintaining street furniture

to create an identity for the city. An example of this can be seen in Kadikdy, Bahariye
Street's street furniture designs. Municipality of Kadikdy takes care of these bollards by
painting them in different colours and naming them. Recently, the municipality re-painted
the bollards and it is possible to see the old versions of these objects from the works of
Oddviz. This concept of capturing change conveys the documentary feature of Oddviz's
works. All of the works in the exhibition are scaled according to their real-life size. During
the production phase of the works Oddviz spent a great amount of time in each of the
neighbourhoods. Apart from the photo shoots, they gathered a large sum of information
about the characteristics of each city. These street furnitures that are powerful on their own,
further grow in depth once they're combined with others. Oddviz prefers to portray these
wholesome compositions by creating patterns. These patterns reflect the reference of these
street furniture while highlighting spatial understanding.

©Art On istanbul, 2018

Metin / Text Ezgi Cift¢i Ceviri / Translation Selin Akin Tasarim / Design Ozan Uzun



e

=

Kadikdy 11, 2018

Fotogrametrik sanal yerlestirme | Photogrammetric virtual installation
Sanatsal baski | Fine art print go x 150 cm / Ed. 5 + 1 ap

—
e ——

Kreuzberg 11, 2018

Fotogrametrik sanal yerlestirme | Photogrammetric virtual installation
Diasec print | Diasec baski 150 x 266 cm / Ed. 5 + 1 ap

Manhattan 11, 2018
Fotogrametrik sanal yerlestirme | Photogrammetric virtual installation

Diasec print | Diasec baski 106 x 250 cm / Ed. 5 + 1 ap
Sanatsal baski | Fine art print 100 x 150 cm / Ed. 5 + 1 ap

Manhattan I, 2018
Fotogrametrik sanal yerlestirme | Photogrammetric virtual installation Fotogrametrik sanal yerlestirme | Photogrammetric virtual installation
Diasec print | Diasec baski 150 x 266 cm / Ed. 5+ 1ap | 84 x 150 cm / Ed. 5 + 1 ap Diasec print | Diasec baski 150 x 266 cm / Ed. 5+ 1ap | 84 x 150 cm / Ed. 5+ 1 ap

Venedik I, 2018

Venedik 11, 2018
Fotogrametrik sanal yerlestirme
Kreuzberg |, 2018 Photogrammetric virtual installation
Sanatsal baski | Fine art print
8ox175cm / Ed. 5+ 1ap

Fotogrametrik sanal yerlestirme | Photogrammetric virtual installation
Diasec print | Diasec baski 150 x 266 cm / Ed. 5+ 1ap | 84 x 150 cm / Ed. 5 + 1ap




