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ERDAL iNCi
Sanate ile, Art On Istanbul'daki yeni sergisi, mekan
kullarm ve izleyicinin onu nasil algiladhén Gzerine konustuk.

7 Mayis - 5 Haziran tarihleri arasinda, Art On Istanbul’un Sishane'deki yeni KATEGOR]
mekamnda baglayacak olan“Kent Manzaralan” sergisi éncesinde Erdal inci ile EANAT
sohbet ettik. AZAR

HAZAL SAHIN
Hacettepe Universitesi, Resim B&limi'nden mezunsun. Ozellikle dijital
galismalaninla 6n plana ¢ikayorsun. Bu alana yénelimin nasil baglach? ;:F:Li‘ﬂs 2016

Evet, resim bélomd mezunuyum ve hala resimle cok ilgiliyim. Garsel sanatlar
arasinda tuketmekten en gok hoslandidim disiplin divebiliim. Hala gizim yapmaya
devam ediyorum. Universitenin son senelerinde ve mezuniyetten sonra sirekli
fotodraf cekerdim. Daha sonra 2003"te bir video kameram oldu. Bu kamera ile
performatif scahneler gekmekti nivetim. Resim yaparken de daha ok biyik ebath ve
soyut- ekpresif tarzda isler yapiyordum, bundaki motivasyonum da gene hareketi
kaydetmekti. Daha zonra resim neden iginde haraketi banndiran mizik kadar
insanlann duygulanm etkilermiyer sorusu akhma distd. Bu da beni ses ve titresim
fizigini arashrmaya itti. Bize glizel gelen bitin o sesler basit titresim matematidi
dzerine kuruludur. Birim olarak gizel olan notalar, bir kempozisyon olusturduklannda
zaman algimiz ile oynayip, zaman ve mekandan soyutlanmarmza neden olurlar.
Bence mizik herkes icin ve benim igin de her zaman daha etkileyici oldu. Bu sebeple
de avdio-visual denemelerine basladim. Mizige yakan bir gorsellik momkin modor,
qdrsele hareket etkeni nasil yansithr gibi dertlerim oldu. Bahsettidim bu

basit kurallar Gst Oste gelerek kompleks hale geliyor. Boylece sesin doku ve renginin
olusmasim sadhyer. Iki ayn enstromam birbidnden ayirmarmzin nedeni bu
kombinasyonlann cesitliligi. Bu tekrara dayah yapiy gdrsellestirme amaciyla ben de
sonsuz loopa giren 3 boyutlu bilgisayar animasyonlan yapmaya basladim.

Daha sonra aym yapiya sahip videolar Uretmeye baglacim. Basite, uzun bir
performans érintiye dénistirerek birkag saniyeye silkostnyorum ve béylece tom
asamalanm aym anda gorebilivoruz. Sonra fark ettimbi bu birgok disiplini bir arada
kullanabilecedim bir alan. Cektigim videolar performansa yanelik hale geldi, fotodraf
ve videoyu zaten iginde banndinyor. Daha sonra Istanbul'a tasindim ve bu
performanslan kamusal alanlara tasidim. Kullandi@im teknik, kamusal alanlan sahneye
danistirmeme imkan tamyor. Bu yizden bu alam daha kafa apicr buluyorum.

“Kent Manzaralan, Art On lstanbul'dald ilk sergin. Bu serginin ¢ikog noktasindan
ve isminden biraz bahsedebilir misin?

Art On Istanbul'da gerceklestirecedim bu sergi Istanbul'daki Ggined sergim olacak.
Bundan énceki sergileri de "Clones Project” serisini gésterdim. Hareketin klonlanddn
ve daha ok kamusal alanlarda yapilan isler. Bu sergiye gelecek olursak, garsel bir
sanatg olarak beni en gok etkileyen sey kent mimarizi . Berlin'deyken yaptigin "Berlin
Duvan” isimli is duvann tOmond tel karede gérebildigimiz, verilere dayanarak duvan
tekrar insa ettigim bir veri-garsel. Diger isler ise benim de cok yeni tamshidim 3
boyutlu bir gérintileme teknidi olan fotogrametriyi kullanarak yaphdim isler.
Bunlarda kent yasarmi ve ig mekanlara odaklamyorum.



Sergide yer alacak iglerin teknidinden (fotogrametri) bahsedecek olursak...

Bu yéntem haritacihk, madencilik ve arkeoloji gibi gesitli alanlarda

bilimsel gérintileme igin kullamhyor. Bir alamn yizlerce fotograh gekilip bunlan 3
boyutlu bilgisayar modeline dénostirmeye dayamyor. Ben sanatsal olarak da
kullammrum cok olas gériyorum. Cekilen fotodraflar 3D modelin Ozerine kaplamyar
béylece elinizdeki model belge deder kazamyor. Cekilen alamin her bir aynintisin bu
modelde gérebiliyorsunuz. Teknidin bir gizel tarah da igerden gekilen bir mekam
chsardan da garebilmeniz. Ornedin duvarda asih olan bir resmin simetridgini chsardan
gérebiliyoruz. Ig mekanlan, bir diger anlamda binalann organlanm disardan gérme
sanzimz oluyor.

Aym zamanda, benzetme yapmamiz gerekirse, 1900'lerin basinda réntgen cihan
bulundudunda insan anatomisine olan algy dedistii, artik insanlar kendi bedenlerinin
ig yapisim gérebiliyorlardy. Ig mekanlarda algirmz mekan ile simirhdir ve

genelde mekan gercek boyutundan farkh alagilanr. Bu seride Uzerinde durmak
istedigim sey de mekan-boyut algisi.

Daha énceki iglerinde kamusal alanlardaki performanslanm izlerken, bu sergide
evine giriyoruz. Mekan kullamminda disandan igeriye yéneldigini séyleyebilir
miyiz?

Beni bu teknidi kullanmaya iten yaplan gérme imkam bulamadéimiz

apilardan izleyebilmek aldu. Ip mekanlarda boyok-kicok algwmz cok daha
dediskendir diye disinlyorum. Yabancilasmanin daha yodun yasandhd yerler. Bu
ilgimi celkdyor.

Islerinin; izleyici tarafindan karmagik, Grkiitiicl ve hipnotik algilanmasinin sebebi
ne sence?

Baz insanlar da edlenceli buluyor. Izleyicilerin bu tarz geri bildirimlerini cok dnemli
buluyorum. Cinko, zaten nihai amac duygulan ifade etmek ve bunun

anlasiimasir beklemek diye diosondrim. Anlatmer dedil durumcu bifyim., O yizden
daha gok an'in pesindeyim. Yeni islerde zamandan daha cok mekan-boyut kavrarm
Uzerine cahsiyorum. Benzer bir etk yaratirlarsa sevinirim tabi.

Dijital sanat, sanatgi-izleyici arasindald iligkinin kurulmasinda nasil bir etld
yaratmalta?

Dijital sanatin en biyOk avantaj zaman mevhumuyla rahathkla oynayabilmeniz. Dijital
sanat Ureten ve izleyen arasinda daha dolaysiz ve direkt olabilivor.
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